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EL CUERPO DE AVENTUREROS DEL EJÉRCITO DE SALVACIÓN

A. ¿En qué consiste el programa del Cuerpo de Aventureros?

El Cuerpo de Aventureros del Ejército de Salvación es un programa de enseñanza cristiana 
dividido en dos secciones y destinado a los varones de primero a octavo grados. La primera 
sección, los Exploradores, está concebida para los niños de primero a cuarto grados y la segunda, 
los Troperos, para los de quinto a octavo. Cada una de ellas está compuesta por diversos niveles 
que dependen de la obtención de reconocimiento por los logros alcanzados, con el objetivo de 
ayudar a los jóvenes a desarrollar sus capacidades individuales y su potencial mediante: 

1. El desarrollo de la identidad y del carácter a través de la interacción con otros varones y 
líderes. 

2. El aprendizaje de la importancia de los valores cristianos y de las enseñanzas bíblicas a 
través de la vivencia de la Palabra de Dios y el ejemplo de sus líderes cristianos.

3. El desarrollo de habilidades físicas, mentales y sociales tal como se propone el Programa 
del Cuerpo de Aventureros.

3. La creación de un ambiente equilibrado que facilite el aprendizaje, el desarrollo y el 
cuidado de esos niños y jóvenes asegurándonos de prestar atención a sus necesidades y 
exhortándolos a seguir a Cristo.

El programa del Cuerpo de Aventureros está diseñado para ser utilizado en todos los 
Cuerpos del Ejército de Salvación, sin importar su tamaño o localidad. Además, la 
flexibilidad con que ha sido concebido facilita su puesta en práctica. En cada una de las 
etapas del programa, los líderes y los niños deciden dirigir sus esfuerzos hacia la 
obtención de diversos reconocimientos o distinciones según sus necesidades, capacidades
y recursos.
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B. Propósito de los Cuerpos de Aventureros

El programa del Cuerpo de Aventureros enfatiza el discipulado, el evangelismo y el desarrollo de 
las habilidades necesarias para la vida con el propósito de:

1. Incluir a los niños y jóvenes salvacionistas en un programa diseñado para desarrollar su 
compromiso con Cristo y con el Ejército de Salvación.

2. Llegar hasta la comunidad para interesar a los niños en nuestro programa, guiarlos para 
que conozcan a Cristo y, en caso de que no asistan a una iglesia, animarlos para que el 
Ejército de Salvación se convierta en su hogar espiritual y centro de servicio.

3. Facilitarles un ambiente de aprendizaje y atención que les permita desarrollar sus 
habilidades. 
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C. Objetivos de los Cuerpos de Aventureros

1. Salvación

Enseñarles las buenas nuevas de Jesucristo en una forma práctica y significativa que tome en 
cuenta las vivencias de los niños y su capacidad para entender dichas enseñanzas. 

2. Crecimiento

Satisfacer las necesidades de cada uno de los niños mediante un programa de actividades 
consolidado.

3. Enseñanza

Enseñarles habilidades que les sean útiles en la vida e infundir en ellos la apreciación de la
mayordomía para con el mundo creado por Dios. 

4. Hermandad

Ofrecer actividades recreativas que fomenten un sentimiento de fraternidad y camaradería;
que promuevan el crecimiento físico de forma sana y refuercen las buenas amistades.

5. Servicio

Exhortar a los niños a realizar labores de servicio cristianas en sus Cuerpos, en otras iglesias 
o en sus comunidades. 
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D. Estructura

1. Secciones Exploradores: de 1° a 6° grado
Troperos: de 5° a 8° grado

Se necesita tener como mínimo cuatro niños y un líder para formar e inscribir una sección del
Cuerpo de Aventureros. Se recomienda, en la medida de lo posible, que dichas secciones tengan 
por lo menos dos líderes (véase el Youth Protection Leader’s Handbook). Asimismo, se pueden 
inscribir grupos con menos de cuatro integrantes, aunque sujetos a ciertas condiciones. 

2. Liderazgo Líder de la sección de Exploradores
Líder de la sección de Troperos

a. Requisitos para ser líder de una sección
• Tener como mínimo 18 años de edad.
• Ser salvacionista o cristiano que participe activamente en su iglesia.
• Los salvacionistas podrán ser comisionados y participar en el Concilio 

de Cuidado Pastoral para la Protección de la Juventud.
• Aquellos que no sean salvacionistas deben tener autorización del 

Ejército.
• Ser nombrados por los oficiales del Cuerpo.

Los líderes deberán terminar el primer nivel del Programa de Entrenamiento para el Liderazgo de 
los Cuerpos de Aventureros antes de ser comisionados o autorizados como dirigentes de sección.

Nota: Estos cargos podrán ser ocupados con carácter provisional de no existir ningún líder 
comisionado o autorizado. 

b. Requisitos para ser ayudantes de los líderes
• Tener como mínimo 16 años de edad
• Podrán ser comisionados o certificados como se hace con los líderes de 

sección
• Ser nombrados por los oficiales del Cuerpo y los líderes de sección. 
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E. UNIFORME

1.  Informal
Exploradores: Camiseta del Ejército, jeans o pantalones oscuros
Troperos: Camiseta del Ejército, jeans o pantalones oscuros
Líderes: Camiseta estilo polo y jeans o pantalones oscuros
(El uso de gorras y camisetas estilo deportivo es opcional.) 

2.  Formal
Exploradores y Troperos
• Camiseta azul claro con charreteras
• Banda azul marino
• Pantalones oscuros
• Zapatos negros

Líderes
• Camiseta azul claro con charreteras
• Corbata azul marino
• Pantalones oscuros. La falda es opcional para las mujeres
• Zapatos negros

Insignias, distintivos y lazos del uniforme
• Para los Exploradores, lazo rojo en las charreteras.
• Para los Troperos, lazo azul en las charreteras.
• Para los líderes de los Exploradores, galón rojo en las charreteras.
• Para los líderes de los Troperos, galón azul en las charreteras.
• Distintivo de líderes de equipo.
• Para los líderes de equipo, galón amarillo en las charreteras.
• Para los líderes de los cuarteles divisionales y territoriales galones rojos, amarillos

y azules.
• Distintivos de los líderes de los Exploradores y Troperos de los cuarteles

divisionales y territoriales.
• Distintivo con el logotipo del Cuerpo de Aventureros
• Distintivo con la bandera estadounidense

Banda para colocar las condecoraciones

Esta banda es diseñada para colocar las condecoraciones por los logros alcanzados, las Estrellas 
de Servicio, las Condecoraciones del Sistema de Estrellas, las de Honor, de Salvavidas y el 
Emblema de Transición. Véase el uniforme y el diagrama de las insignias para saber el orden en 
que se colocan las medallas en la banda.
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F. LEMA, JURAMENTO Y ORACIÓN

1. Lema

“Aventura con Cristo”.

2. Juramento 

“PROMETO EXPLORAR LA PALABRA Y EL MUNDO DE DIOS PARA BUSCAR LA 
MANERA DE SERVIRLE Y AYUDAR AL PRÓJIMO; PROMETO COMPORTARME DE 
MODO QUE ME AYUDE A PROGRESAR SEGÚN LA VOLUNTAD DE DIOS; PROMETO 
AVENTURARME EN EL MUNDO LLEVANDO LAS BUENAS NUEVAS DE 
JESUCRISTO.” 

3. Oración

“SEÑOR JESÚS, AYÚDAME A DESCUBRIR QUE ERES EL CAMINO, LA VERDAD Y LA 
VIDA, Y A COMPRENDER QUE LA MEJOR DE TODAS LAS AVENTURAS ES SEGUIR
TUS PASOS.”
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G. SISTEMA DE CONDECORACIÓN DE CUATRO ESTRELLAS

Cada sección (Exploradores y Troperos) tiene su propio sistema de condecoración de estrellas y, 
para poder ganárselas, los niños tienen que cumplir con un conjunto de requisitos establecidos. 
Cada nivel del sistema de estrellas representa un año de trabajo y participación en el programa. 
Para recibir las condecoraciones de mayor categoría se necesita haber alcanzado determinados
emblemas y realizar proyectos específicos, que se describen en la sección de condecoraciones de 
alto nivel de cada manual.

1. Estructura del sistema de condecoraciones de cuatro estrellas

EMBLEMA DE MEMBRESÍA (Distintivo del Cuerpo de Aventureros) 
• Deben saberse el juramento, el lema, el proyecto y asistir a cuatro reuniones.
• Para empezar el programa se necesita tener el emblema de membresía.

PRIMERA ESTRELLA DE EXPLORADORES
• Obtener el emblema de membresía.
• Tener ocho emblemas de logro.
• Realizar un proyecto de servicio.

SEGUNDA ESTRELLA DE EXPLORADORES
• Haber obtenido la primera estrella.
• Tener ocho emblemas de logros.
• Sección “Dios y yo” del programa “Dios y la patria”.

CONDECORACIÓN DEL COMANDANTE DIVISIONAL
Para los Exploradores que hayan terminado el primero y segundo sistema de estrellas y 
tengan los 10 emblemas de logros establecidos. 

TERCERA ESTRELLA DE EXPLORADORES
• Haber obtenido la segunda estrella.
• Tener ocho emblemas de logros.
• Realizar un proyecto de servicio.

CUARTA ESTRELLA DE EXPLORADORES
• Haber obtenido la tercera estrella.
• Tener ocho emblemas de logros.
• Tener la condecoración del Blasón Plateado o el Escudo Plateado.

CONDECORACIÓN DEL COMANDANTE TERRITORIAL
Para los Exploradores que hayan terminado el tercero y cuarto niveles del sistema de estrellas, 
los 20 emblemas de logros necesarios y las Condecoraciones del Blasón Plateado y el Escudo 
Plateado. Para recibir la Condecoración del Comandante Territorial, los candidatos deberán pasar
ante una junta que examinará su caso.
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PRIMERA ESTRELLA DE TROPEROS
• Obtener el emblema de membresía.
• Tener ocho emblemas de logro.
• Realizar un proyecto de servicio.

SEGUNDA ESTRELLA DE TROPEROS
• Haber obtenido la primera estrella.
• Tener ocho emblemas de logros.
• Sección “Dios y la unidad familiar” del programa “Dios y la patria”.

CONDECORACIÓN DEL COMANDANTE NACIONAL
Para los Troperos que hayan terminado el primero y segundo sistemas de estrellas, los 10 
emblemas de logros necesarios y la sección “Dios y la unidad familiar” del programa “Dios y la 
patria”.

TERCERA ESTRELLA DE LOS TROPEROS
• Haber obtenido la segunda estrella.
• Tener ocho emblemas de logros.
• Realizar uno de los proyectos de servicio.

CUARTA ESTRELLA DE TROPEROS
• Haber obtenido la tercera estrella.
• Tener ocho emblemas de logros.
• Dios y el Ejército de Salvación.

CONDECORACIÓN DEL GENERAL
Para los Troperos que hayan terminado el tercero y cuarto niveles del sistema de estrellas, los 20 
emblemas necesarios y las secciones “Dios y la unidad familiar” y “Dios y el Ejército de 
Salvación”. Al igual que los Exploradores, los Troperos también deberán pasar ante una junta 
que examinará su caso. 



11

H. EMBLEMAS 

Los emblemas por mérito de los Exploradores tienen forma hexagonal y un diámetro de un 1¼
pulgadas, sus bordes son rojos; los de los Troperos tienen la misma forma y tamaño pero bordes 
azules. Además, cada emblema tiene dos componentes principales: Explora el mundo de Dios (la 
labor que hay que realizar para obtener este emblema) y Explora la Palabra de Dios (un resumen 
de lo que dice Dios sobre este emblema). Para obtener cada emblema se sigue un programa de 
cuatro semanas que incluye principios activos de aprendizaje. Dichos emblemas se colocan en la 
banda de condecoraciones. 

Los Exploradores y Troperos deberán encaminar su trabajo para obtener un emblema por mérito
dentro de cada una de las categorías generales en las que se divide cada nivel del sistema de 
estrellas. Cada categoría está compuesta por seis emblemas, con un total de 48 emblemas por
sección. Los emblemas necesarios para obtener “condecoraciones de alto nivel” se especifican en 
los manuales respectivos.

ACTIVIDADES DEPORTIVAS SALUD Y PROTECCIÓN
EXPLORADORES TROPEROS EXPLORADORES TROPEROS

Natación Deportes con
raquetas

Seguridad en el hogar Seguridad 
automovilística

Juegos olímpicos Deportes 
internacionales

Salud y belleza Salud y mente

Deportes en equipos* Deportes* Primeros Auxilios* Seguridad acuática
Deportes individuales Atletismo** Cocina Salvar vidas
Juegos bajo techo Ciclismo Drogadicción** Salud y Seguridad 

comunitaria*
Ejercicio físico** Tiro al arco Protección contra 

incendios
Preparación para 
casos de urgencia**

EL MUNDO QUE NOS RODEA CIENCIA Y TECNOLOGÍA
EXPLORADORES TROPEROS EXPLORADORES TROPEROS
Mascotas y animales Ecología* Ferrocarriles Automóviles
Insectos Reptiles Aviación Técnica de cohetería
Botánica Geología* Exploración

espacial
Astronomía

Jardinería Botánica Multimedia** Fotografía
Aves Vida marina Energía** Electricidad
Conocimientos de 
geología***

Mamíferos Científicos Videos y películas**

Actividades al aire libre Artes, manualidades, pasatiempos y 
habilidades

Exploradores Troperos Exploradores Troperos
Confección de 
cestos

Actividades acuáticas Recaudadores Carpintería

Manualidades con 
cuero

Supervivencia en la 
naturaleza

Artistas* Destrezas en tareas 
diversas

Rastreo Orientación Artes en tres Modelos
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dimensiones
Pesca Pioneros* Obras de teatro Artes teatrales
Campismo** Campistas Música** Músicos**
Escalar montanas Manualidades útiles 

para el campismo
Talla de madera Arte creativo

Familia y cultura La Biblia y el Ejército de Salvación
Hábitos y 
costumbres*

Consumidor El amor de Dios* La vida cristiana**

Comunicador Percepción del mundo 
**

Parábolas Misioneros*

Lectura Universidad y carreras Mi Cuerpo del 
Ejército de 
Salvación

Historia del Ejército de 
Salvación**

Amistad* Culturas americanas* Vida de Jesús** Conocimiento bíblico*
Vida familiar * Hombre de familia* Hombres de la 

Biblia*
Apóstoles*

Ciudadanía Empresarios Personajes del 
Ejército de 
Salvación**

Profetas

REQUISITOS PARA LAS CONDECORACIONES DE ALTO NIVEL

* Para la condecoración del Comandante Divisional de la sección de los Exploradores 
** Para la condecoración del Comandante Territorial de la sección de los Exploradores
* Para la condecoración del Comandante Nacional de la sección de los Troperos
** Para la condecoración del General de la sección de los Exploradores
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I. COMPONENTES DEL PROGRAMA

1. Manual de los Exploradores
2. Manual de los Troperos
3. Manual de los Líderes
4. Guía de recursos para los Líderes
5. Libro de Registro e Informes de los Líderes
6. Programa de Entrenamiento para los Líderes
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J. CONDECORACIONES DE DISTINCIÓN

1. Rendimiento Académico: diploma que se otorga a los Exploradores y Troperos que alcanzan 
reconocimiento académico en sus escuelas (Lista de honor o similar).

2. Condecoración de Salvavidas: prendedor que se coloca en la banda al igual que el prendedor 
de salvavidas.

3. Estrellas de Servicio: estrellas de plata con el fondo coloreado (rojo: de 1 a 4 años de servicio; 
azul: de 5 a 9; amarillo: más de 10 años) por los años de membresía igual que el programa de 
Guardias.

4. Emblema de Transición: emblema que se coloca en la banda y que representa el paso de 
Exploradores a Troperos. Para ello debe haberse completado como mínimo uno de los niveles
del sistema de estrellas de los Exploradores. 

5. Emblemas de Estrellas: prendedores dorados en forma de estrella que se otorgan cuando los 
Exploradores o Troperos terminan un nivel del sistema de estrellas. Estos se colocan
horizontalmente en la banda debajo del logotipo del Cuerpo de Aventureros. 

6. Condecoración del Escudo Rojo: prendedor que se otorga por la adquisición de conocimientos 
religiosos y del Ejército de Salvación. Para los Exploradores, es necesario haber obtenido la 
Condecoración del Comandante Territorial.

7. Condecoración de Liderazgo Territorial: reconocimiento especial que se concede a los líderes. 
Los requisitos para obtener esta condecoración son:

• Haber sido comisionados o autorizados.
• Demostrar un liderazgo destacado y excepcional.
• Ser ejemplos de comportamiento y testimonio cristianos.
• Alentar el crecimiento espiritual.
• Promover el programa del Cuerpo de Aventureros y el de scouts.
• Haber estado en el cargo por un mínimo de dos años.
• Recibir la aprobación de los Oficiales del Cuerpo y del Cuartel del Distrito.

8. Emblemas de Campistas: emblemas especiales que se otorgan por la participación destacada 
en los campamentos regionales, divisionales y territoriales. 
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K. INSCRIPCIÓN Y TARIFAS

Los Cuerpos envían la solicitud de autorización o reinscripción de la sección al Cuartel 
Divisional. Junto con la misma, se envía la cantidad de $20.00 por cada sección y $4.00 por cada 
niño y líder. El Cuartel Divisional utiliza este dinero para cubrir los gastos de los emblemas y 
condecoraciones de todo el año. 

Luego se envía una copia de la inscripción al Cuartel Territorial para su procesamiento y registro
y se emite la autorización para las secciones inscritas por primera vez; los emblemas y etiquetas 
de las secciones se envían una vez que estas han sido autorizadas. 
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El Ejército de Salvación y Boy Scouts of America

A. ¿Qué es el escultismo?

El escultismo se originó en Inglaterra en 1907 y fue iniciado por Lord Baden-Powell. El 
concepto de servicio —realizar buenas acciones para ayudar a los demás— era una novedad
aplicada al trabajo con los niños y sigue siendo una de las características más distintivas del 
escultismo. 

La organización Boy Scouts of America fue constituida legalmente en 1910. En 1916, debido a
los servicios que brindaba a la nación, el Congreso aprobó una ley federal que protegía el 
uniforme, la insignia y la terminología que se utilizaba en el escultismo. Casi todas las 
denominaciones religiosas, a través del centro nacional de Boy Scouts of America, han apoyado 
y utilizado el programa del escultismo.

Boy Scouts of America no es en sí una institución o centro como lo son el hogar, la iglesia o la 
escuela. Es un movimiento con un programa dirigido a los niños y los jóvenes que puede ser 
utilizado por las instituciones y centros para alcanzar sus propios objetivos en la formación del 
carácter de esos niños y jóvenes. Debido a que es un movimiento, Boy Scouts of America no 
opera ninguna unidad de escultismo; todas las unidades son establecidas y dirigidas por la iglesia 
o la comunidad, las cuales reciben la autorización del Consejo Nacional de Boy Scouts of 
America para ese fin. 

El espíritu del escultismo se encuentra latente en el corazón de todos los niños y ayuda a 
encauzar los anhelos de la juventud estadounidense de realizar acciones valiosas y convertirse en
mejores personas. Con el escultismo contribuimos a que los niños y los jóvenes valoren la 
importante herencia de nuestro país. El mismo señala el camino que los lleva a convertirse en 
ciudadanos ejemplares a través del servicio, no sólo cuando reciben sino también cuando
contribuyen para, parafraseando a Abraham Lincoln, “lograr que nuestras vidas transformen el 
mundo en un lugar mejor”. Además, si añadimos la satisfacción de nuestro deber para con Dios, 
tenemos ante nosotros el medio que utiliza el escultismo para lograr su objetivo de contribuir con 
el desarrollo del carácter de niños y jóvenes y convertirlos en ciudadanos ejemplares dentro de
nuestro sistema democrático. 

Los miembros de Boy Scouts of America representan a todos los sectores de la población 
estadounidense: jóvenes de grandes ciudades, pueblos, aldeas, poblados costeros y llanuras del 
oeste del país. El escultismo va más allá de sectas, creencias, clases sociales y raciales para aunar
a niños y jóvenes de todo el país sobre las bases de intereses e ideales comunes. 
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B. BASE RELIGIOSA DEL ESCULTISMO

Los redactores de la constitución del escultismo escribieron: 

“Boys Scouts of America sostiene que ningún niño puede convertirse en un ciudadano ejemplar 
sin reconocer su compromiso con Dios. En la primera parte del juramento o promesa, los scouts 
afirman: Por mi honor, prometo hacer cuanto de mí dependa para cumplir con mi deber para 
con Dios y mi Patria, y obedecer siempre la ley de los scouts”.

El escultismo reconoce la importancia de la fe religiosa y exhorta a sus miembros a ser fieles a
sus creencias respectivas. Este es un movimiento no sectario que no interviene en los asuntos de 
la instrucción religiosa, los que deja en manos de los líderes y familiares de los miembros. Su 
membresía está disponible para todos los jóvenes, tal como se expresa en el acta y estatutos de
Boys Scouts of America, y su programa está a disposición de cualquier grupo religioso que lo 
necesite. 

El escultismo practica y enseña la tolerancia y el respeto por las convicciones religiosas de todo 
ser humano. De manera específica, estipula que ningún grupo religioso que tenga una unidad
escultista autorizada podrá pedir a sus miembros de otra profesión de fe que participen ni 
celebren las ceremonias religiosas características de ese grupo.
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C. EL ESCULTISMO COMO PARTE DE LA ENSEÑANZA CRISTIANA EN EL 
EJÉRCITO DE SALVACIÓN

El escultismo fue diseñado para ser parte integrante de los programas de enseñanza cristiana. La 
relación existente entre los Boy Scouts of America y los cuerpos comunitarios del Ejército de 
Salvación puede ser descrita como un excelente vínculo de cooperación. Los scouts colaboran 
con los Cuerpos ofreciéndoles un atractivo y actualizado programa para niños y jóvenes de 
ambos sexos y para la familia. También ofrecen un gran caudal de materiales de apoyo del 
programa así como instalaciones de campismo y deportivas.

El escultismo también puede utilizarse como una forma de ministrar para llegar a jóvenes y 
niños. Para muchos de los que nunca han asistido a la iglesia, o sus familiares, el escultismo 
constituye la primera experiencia que los lleva a cruzar el umbral de un lugar o centro religioso. 
El escultismo facilita un sencillo y provechoso contacto entre los oficiales de los Cuerpos, los 
jóvenes y sus familiares. Las unidades de scouts ofrecen una excelente oportunidad para la
reunión familiar y el ministerio espiritual.

Cualquier unidad scout autorizada por el Ejército de Salvación puede convertirse en un programa 
del Cuerpo y, por esa razón, los soldados tienen un marcado interés por lograr buenos resultados 
en el mismo. Debido a que la práctica del escultismo es universal y a la vez atractiva para 
aquellos jóvenes que —de otra manera— no se hubieran sentido atraídos por ninguna 
organización religiosa, la misma es un medio ideal para llegar hasta ellos y ministrarles. El 
progreso y el liderazgo en el seno del escultismo brindan excelentes oportunidades para el
discipulado entre los soldados del Ejército de Salvación y para el reclutamiento de oficiales.

El escultismo logra mejores resultados cuando los líderes de los Cuerpos examinan a fondo los 
principios fundamentales de este movimiento e incorporan el programa a su ministerio juvenil. 
Es importante que los soldados entiendan bien la naturaleza de esta relación y que se tenga en 
cuenta a los líderes de los scouts cuando el Consejo del Cuerpo y las Juntas de Censo realicen su 
planificación general.

Desde el momento en que un niño o joven se inscribe como scout deberá dar muestras de que 
sabe valerse por sí mismo y de que está motivado. Igualmente, se hace hincapié y se recompensa 
el liderazgo entre compañeros. Las unidades de scouts que logran mayor éxito son las que 
promueven el liderazgo de sus miembros más jóvenes. Desde el inicio, se anima, se aconseja y se 
orienta a los niños a convertirse en mejores personas desde que son Tiger Cub hasta que llegan a 
Eagle Scout. Incluso, una vez que han alcanzado esta última etapa, se les exhorta a desarrollar su 
potencial cuando sus mentores le otorguen el manto del liderazgo. 

El anhelo de William Booth, de salvar las almas de los hombres, aún continúa haciéndose 
realidad. El escultismo y el ingenio de Baden-Powell son la vía mediante la cual esas almas se 
acercan a la fe en Dios.
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D. PROGRAMAS DE ESCULTISMO

La transición de Cub Scouting a Boy Scouting y Venturing se hace sin crear ningún tipo de 
interrupción en el interés de los niños y los jóvenes. Las actividades de cada una de estas 
secciones son cada vez más entretenidas. Además, promueven el espíritu aventurero y destacan 
la importancia de las tareas que realizan a medida que van creciendo. Más aun, tienen 
oportunidades para aprender acerca del liderazgo y para desarrollar destrezas mientras avanzan a 
la madurez. 

Los Cuerpos tienen la posibilidad de brindar a sus miembros un amplio programa de escultismo 
desde que cumplen siete años hasta que alcanzan la edad adulta. Muchos Cuerpos comunitarios
comienzan con una patrulla, forman luego una manada para los más jóvenes, quienes pasan más 
tarde a formar parte de una patrulla y luego, cuando haya scouts que tengan la edad necesaria, 
conforman un equipo de Venture. A este sistema se le denomina “el conjunto de la familia de 
scouts”. Para integrar las actividades de las diversas unidades de scouts, existe un comité de 
grupo compuesto por el representante de la organización autorizada (quien generalmente funge 
como el presidente del comité de grupo), el presidente de cada comité de unidad, el oficial del 
Cuerpo y demás personas que se estimen necesarias. 

i. Tiger Scouting

Es un programa de un año correspondiente al periodo escolar destinado a los niños de primer 
grado (o que tengan 7 años) y sus acompañantes adultos; hace hincapié en el liderazgo 
compartido, el aprendizaje de la comunidad y la familia. Todos los equipos de niños, 
acompañados por los adultos, se reúnen para participar en las actividades familiares; dos veces al 
mes se reúnen para participar en las actividades de Tiger Cub Den.

ii. Cub Scouting

Es un programa dirigido al hogar y la familia que desarrolla la toma de decisiones éticas en los 
niños de segundo a quinto grados (o que tengan entre 8 y 10 años). A los niños que cursan el 
cuarto y quinto grados o mayores de 10 años se les llama Webelos Scouts y participan en 
actividades más avanzadas que los llevan a convertirse en Boy Scouts. El Cub Scouting hace 
hincapié en programas cualitativos a nivel comunitario con la participación de los niños y sus 
familiares. 

Dos o más dens conforman una unidad que se reúne mensualmente con todos los padres de Cub 
Scouts liderados por el maestro scout, sus ayudantes y una patrulla dedicada a reclutar nuevos 
miembros en los Cuerpos.

iii. Boy Scouting

Es un programa para niños de 11 a 17 años que se propone lograr los objetivos del escultismo 
mediante un intenso programa al aire libre y el liderazgo entre compañeros de grupo bajo la 
supervisión de un maestro scout adulto. (Los niños también pueden convertirse en Boy Scouts si 
han obtenido la condecoración de la Flecha de la Luz o terminado el quinto grado.)
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Dos o más patrullas conforman una tropa. El maestro scout es el líder de la tropa, escogido por el 
comité de la tropa, preferentemente de entre los miembros del Cuerpo. Estos líderes son 
voluntarios y participan en un entrenamiento que les permite realizar sus funciones con mayor 
eficacia. Las excursiones, el campismo, los rudimentos de cocina al aire libre, los medios para 
hacer fuego y el estudio de la naturaleza son algunas de las actividades que realizan. Este 
programa les ofrece a los niños la oportunidad de participar con sus compañeros y desarrollarse 
como individuos. Además, se les da reconocimiento por sus logros a medida que van cumpliendo 
con los diversos requisitos de los scouts.

iv. Varsity Scouting

Es un interesante y activo programa destinado a los jóvenes de 14 a 17 años y diseñado en torno 
a cinco importantes programas de campo: avance, aventura, desarrollo individual, servicio y, por 
último, programas y eventos especiales. 

v. Venturing

Es un programa para jóvenes de ambos sexos de 14 a 20 años (y que han finalizado el octavo 
grado) que les ofrece actividades significativas e interesantes que les ayudan a desarrollar sus 
aficiones, a progresar y desarrollar las habilidades para el liderazgo y convertirse en ciudadanos
ejemplares. 

vi. Voluntarios

Son los miles de líderes voluntarios de ambos sexos que participan en el programa de escultismo 
realizando diferentes tareas que van desde el liderazgo de las unidades hasta la presidencia de los
comités de las unidades, ser miembros del comité del consejo o del distrito, consejeros de las 
condecoraciones de honor y representantes de la organización autorizada.
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E. ORGANIZACIÓN DE LAS UNIDADES

La iniciativa para organizar las unidades de los scouts puede surgir del Ejército de Salvación o 
del Consejo de Scouts local. El oficial encargado organiza una conferencia con los representantes
de Boys Scouts of America en la que ambas partes acuerdan que las unidades de los scouts son 
responsabilidad exclusiva del Ejército de Salvación. Los Cuerpos entonces reclutan a los líderes 
del programa con la ayuda del distrito y consejo de la localidad y adaptan el contenido del 
programa a las necesidades de los ministerios juveniles y a la manera de poder llegar hasta los 
integrantes de la comunidad. Es así que se crea un método de difusión ideal que facilita el
crecimiento y desarrollo del programa del escultismo. 

La experiencia ha demostrado la eficacia de los métodos organizativos tradicionales. Cada una
de las etapas tiene su importancia y evitar una de ellas atenta contra el éxito del programa. Para 
llevar a cabo todos los procedimientos organizativos tradicionales se hace indispensable la 
participación de la organización autorizada en cada una de las etapas.

El siguiente resumen ayudará a los líderes de los Cuerpos a entender cuál es su papel en la 
organización de las unidades. Los pasos siguientes son esenciales en dicho proceso:

1. El oficial directivo o su representante le comunica a Boys Scouts of America su intención
de organizar una unidad.

2. Un consejero de dicha organización informa al oficial del Cuerpo acerca del escultismo y 
le recomienda la selección de un representante autorizado de la organización (de no haber 
escogido ya uno) y un comité de unidad; tanto el representante cono el comité son
nombrados por el Ejército. 

3. El Cuerpo adopta el programa de escultismo y confirma el nombramiento del 
representante de la organización autorizada y del comité de la unidad. 

4. El representante de la organización autorizada y el comité de la unidad reciben 
instrucciones del consejo de scouts y recomiendan a los líderes de las unidades. El comité 
de la unidad recluta a los padres y demás personas interesadas para ayudar con las etapas 
siguientes de la organización. 

5. El Consejo de Scouts celebra reuniones de entrenamiento básico para los padres, líderes 
de las unidades y personas interesadas del Cuerpo. 

6. El comité de la unidad se reúne con el líder de la unidad para establecer las relaciones de 
trabajo y acordar las políticas de funcionamiento de la unidad. En esta etapa se podrán 
sumar otras personas al comité.

7. El Consejo de Scouts y los nuevos líderes de la unidad planifican el programa de las 
primeras seis semanas.
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8. Se conforma la unidad y se comienzan las reuniones siguiendo la planificación hecha en 
la etapa anterior. 

9. El comité de la unidad, junto con los líderes de los scouts, terminan el proceso de 
inscripción para la autorización de la unidad y planifican su desarrollo. Se envía la 
inscripción al consejo local.

10. Se inaugura la unidad con una celebración tradicional.
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F. INSCRIPCIÓN DE LA UNIDAD

Una vez que las personas autorizadas terminan de llenar la solicitud de inscripción de la unidad, 
la envían al centro de servicios del consejo de la localidad junto con las solicitudes para los 
adultos y jóvenes. Cuando estas son devueltas al Cuerpo, se deberán enviar dos ejemplares de la 
solicitud de autorización de la unidad al Cuartel Divisional. Una vez que el Cuartel Territorial
recibe una de esas copias, le envía la certificación al Cuerpo. 
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F. CONSEJO LOCAL

El consejo es una asociación voluntaria de ciudadanos, entre los que también se encuentran los 
representantes de las organizaciones autorizadas por Boy Scouts de America, que promueve el 
programa de escultismo en una zona geográfica determinada. Los objetivos del consejo abarcan
cuatro funciones fundamentales: la membresía, las finanzas, el programa y las unidades de 
servicio. Esas cuatro funciones y demás responsabilidades se cumplen en cada consejo teniendo
en cuenta las condiciones y características de cada localidad.

Amparada por el decreto emitido por el congreso estadounidense, Boy Scouts of America emite 
dos tipos de autorización en cada zona de consejo local: la primera se otorga a organizaciones 
comunitarias como iglesias o demás instituciones religiosas o a uno de sus grupos afiliados. Esta 
autorización les permite utilizar el programa de scouts bajo la dirección de sus propios líderes 
con el objetivo de ayudar a los jóvenes y familiares con problemas y así poder cumplir sus 
propios objetivos. 

El segundo tipo de autorización se otorga a los consejos de scouts de la localidad para, en primer 
lugar, prestar servicios y ayudar a las organizaciones autorizadas a utilizar el programa de forma 
continuada y correcta; y en segundo lugar, para exhortar a otras organizaciones a servirse del 
programa, demostrándoles la utilidad del mismo. 
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H. EL TRABAJO DEL COMITÉ DE DISTRITO

El distrito de los scouts está constituido por una zona geográfica del consejo local de Boys 
Scouts of America. Los líderes de los distritos emplean todos sus recursos para garantizar el 
crecimiento y éxito de las unidades de scouts dentro del territorio. Como ocurre con el consejo, 
los distritos son los encargados de cumplir con cuatro funciones básicas: la membresía, las 
finanzas, el programa y el servicio de las unidades. 

Los miembros de los comités de distrito se ocupan de la membresía, las finanzas y las 
actividades del programa. El personal del comisionado del distrito se ocupa de las actividades de 
las unidades.

El Servicio del Comisionado se encarga de ayudar a cada una de las unidades. Se asigna un 
comisionado a un determinado número de unidades (sean patrullas o tropas) que se encarga de 
visitarlas periódicamente y de colaborar con los líderes y los comités para ofrecerles 
recomendaciones sobre su funcionamiento y la aplicación del programa. Igualmente, el 
comisionado se ocupa de ayudar a las unidades en el proceso de renovación de la autorización
del programa de scouts.
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I. EL REPRESENTANTE DE LA ORGANIZACIÓN AUTORIZADA

Lo primero que hay que hacer para organizar una tropa es nombrar al representante autorizado, 
que deberá ser un salvacionista ya que son ellos quienes estarán al frente del programa de los 
scouts en los Cuerpos y formarán parte del Consejo del Cuerpo. Además, representan los 
programas de escultismo de los Cuerpos en los Consejos de Boys Scouts of America y en el 
Comité de Distrito. 

1. Un soldado del Cuerpo donde se inscriben las unidades de scouts.

2. Un oficial local experimentado que se encargue esencialmente de ayudar a las unidades a
lograr buenos resultados y de establecer la coordinación entre los Cuerpos locales y Boys 
Scouts of America.

3. Un miembro inscrito en Boys Scouts of America durante el período que funja como 
representante de la organización autorizada. 

4. Un miembro con derecho al voto en el consejo y en el distrito donde se inscriben las 
unidades.

5. Un miembro activo del comité del distrito.

6. El presidente de Comité de Scouts del Cuerpo. 
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J. ACUERDO ANUAL DE LA ORGANIZACIÓN AUTORIZADA O DEL CONSEJO

Boys Scouts of America es un programa educativo que autoriza a organizaciones comunitarias o 
religiosas y grupos similares a utilizar el escultismo como parte del servicio que ofrecen a sus 
miembros y a toda la comunidad. 

Los consejos locales de Boys Scouts of America brindan el apoyo necesario para ayudar a las 
organizaciones autorizadas a utilizar exitosamente el programa. Las responsabilidades tanto del 
consejo local de Boys Scouts of America como de la organización o grupo autorizado son las 
siguientes:

La organización autorizada se compromete a:

1. Implementar el programa de scouts de conformidad tanto con sus políticas y directivas 
como con las de Boys Scouts of America.

2. Incorporar el programa de los scouts a su programa general destinado a los jóvenes y sus 
familias.

3. Nombrar un representante de la organización autorizada que sea miembro de dicha
organización para que coordine el funcionamiento de las unidades. Esta persona 
representará a la organización ante el distrito de los scouts y tendrá derecho al voto en el 
consejo local. (El presidente o el representante de la organización autorizada deberán 
aprobar todos los formularios de los candidatos a líderes antes de enviarlas al consejo 
local.)

4. Seleccionar un comité de unidad compuesto por los padres y por miembros de la 
organización autorizada (un mínimo de tres) que seleccionen a los líderes de unidades 
que cumplan con las pautas de la organización y las normas de liderazgo de Boys Scouts 
of America. (El presidente del comité deberá firmar todas las solicitudes de candidatura 
de los líderes antes de enviarlas a la organización autorizada para su aprobación.)

5. Disponer de instalaciones idóneas para que las unidades de scouts se reúnan 
periódicamente en lugares y horarios específicos.

6. Exhortar a las unidades a participar en actividades al aire libre, elemento esencial del 
escultismo. 

El consejo se compromete a:

1. Respetar las metas y los objetivos de la organización y brindar los recursos del escultismo 
para ayudar a alcanzar los mismos.

2. Proveer a la organización y sus unidades un programa de entrenamiento y servicio 
continuo junto con los recursos del programa.

3. Brindar entrenamiento y apoyo a los representantes de la organización autorizada por ser 
ellos el enlace entre dicha organización y Boys Scouts of America.
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4. Ofrecer técnicas y métodos para la selección de líderes de unidades idóneos y también 
participar en el proceso de aprobación de dichos líderes. (El representante ejecutivo de 
los scouts o la persona designada para ello deberá aprobar todas las solicitudes de 
candidatura de los líderes.)

5. Brindar un seguro general de responsabilidad civil para proteger la organización
autorizada, su junta, oficiales, representante de la organización autorizada y empleados de 
toda responsabilidad civil. Este seguro cubre los honorarios de los abogados y los costos 
judiciales así como todo costo en que se incurra producto de cualquier demanda a una 
persona o a la organización. Los líderes de las unidades están protegidos por este seguro 
independientemente de cualquier seguro personal que tengan o, en su ausencia, por el 
seguro de Boy Scouts of America. 

6. Tener instalaciones de campismo, un centro de servicio y un personal que trabaje a 
tiempo completo para contribuir al máximo con la organización. 
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K. EMBLEMAS RELIGIOSOS

1. Emblema del Blasón Plateado de los Cub Scouts

El emblema del Blasón Plateado es una condecoración que otorga el Ejército de Salvación a los 
Cub Scouts en reconocimiento por su destacado conocimiento sobre religión y por su servicio. 
Su objetivo es ayudar a los Cub Scouts a reconocer y asimilar la presencia de Dios en la vida 
cotidiana.

Todo niño que sea joven soldado del Ejército de Salvación y que esté inscrito en una patrulla de 
Cub Scout puede orientar su trabajo hacia la obtención del emblema del Blasón Plateado. Sin
embargo, sólo lo podrá recibir tras haber terminado un mínimo de seis meses de servicio como 
Cub Scout. 

El folleto explicativo acerca de “El emblema del Blasón Plateado para Cub Scouts de el Ejército 
de Salvación” se puede obtener en el Departamento Territorial de la Juventud. El mismo
contiene toda la información al respecto, incluidos los requisitos y la solicitud del emblema,

2. Condecoración del General

Antes de que los scouts salvavidas del Ejército de Salvación se afiliaran a las asociaciones afines
de los scouts de todo el mundo, existía un galardón especial conocido como la Condecoración de 
Scouts del General. Tras consulta con la Oficina Internacional de Boy Scouts, se decidió volver a 
otorgar esta condecoración con el fin de fortalecer los vínculos existentes entre el Ejército de 
Salvación y los scouts. 

En 1994 se decidió sustituir las condecoraciones de Scouts del General y las de Guía y Guardia
del General que habían existido por varios años por otras diseñadas con el fin de incluir a las 
nuevas organizaciones juveniles que habían surgido en el seno del Ejército a nivel mundial, tales 
como el Cuerpo de Aventureros del Ejército de Salvación en el Reino Unido, los Legionarios en 
Australia y los “Porteurs de Flambeau” en Francia y Bélgica, por sólo mencionar algunos. 

El folleto titulado “La Condecoración del General del Ejército de Salvación”, que contiene 
informaciones, los requisitos a cumplir y los formularios de solicitud de dicho emblema, se 
puede adquirir en el Departamento Territorial de la Juventud. 

Los Scouts o Aventureros que reúnan las condiciones para recibir esta condecoración recibirán
una mención honorífica con la firma del líder internacional del Ejército de Salvación que lo 
autoriza a llevar dicho emblema en la parte superior del bolsillo izquierdo de la camisa del 
uniforme. 

3. Condecoración de los Scouts

Esta condecoración se otorga en reconocimiento a los Salvacionistas que hayan realizado una 
labor de servicio destacada o dado muestras de carácter excepcional en el desarrollo espiritual, 
moral, mental y físico de los niños y jóvenes mediante el programa de escultismo del Ejército de 
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Salvación. Se puede otorgar una de estas condecoraciones anualmente por territorio, además de 
en cada una de las 50 unidades inscritas. 

La declaración de propósitos, los requisitos y los formularios oficiales de recomendación podrán
obtenerse pidiendo el folleto titulado “Condecoración de los Scouts” en el Departamento 
Territorial de la Juventud.
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PROGRAMA “DIOS Y LA PATRIA”

El programa “Dios y la patria” ha sido diseñado para ayudar a los niños y jóvenes a entender 
mejor las creencias cristianas y a descubrir la manera en que otras personas han logrado poner en 
práctica esas creencias; además, el mismo pretende darles la oportunidad de prestar sus servicios
y ayudar a los demás. Diversos centros de servicios de la juventud en el mundo han hecho de 
este el programa religioso que se enseña en las iglesias protestantes y cristianas independientes. 

El programa “Dios y la patria” destaca algunos de los temas que el programa de jóvenes soldados
y cadetes de los Cuerpos enseña. Sin embargo, “Dios y la patria” se imparte a cada individuo por 
separado mediante un mentor (padre u otro adulto) que ayuda a los estudiantes con sus
actividades y un consejero (Oficial del Cuerpo o líder local) que supervisa y revisa todas las 
lecciones. Los manuales del programa están a la disposición de los estudiantes, mentores y
consejeros en los Cuarteles Territoriales y Divisionales. 

Esta serie contiene materiales destinados a cuatro grupos de edades diferentes:

Dios y yo Del primero al tercer grado
Dios y la familia Del cuarto al quinto grado
Dios y la iglesia (El Ejército de Salvación) Del sexto al octavo grado
Dios y la vida Del noveno al decimosegundo grado

Cualquier niño puede participar en el programa de “Dios y la patria”, sin importar su 
participación en las actividades del Ejército de Salvación o su afiliación a él. Los participantes no 
tienen que ser jóvenes soldados. 

Al concluir cada uno de los niveles del programa, los niños reciben una condecoración. La 
primera de ellas (Dios y yo) se puede obtener comunicándose con la compañía que las 
confecciona:

P.R.A.Y.
8520 Mackenzie Road
St. Louis MO 63123
1-800-933-7729

Las demás condecoraciones se pueden adquirir a través de los Cuarteles Territoriales o
Divisionales. 

Las condecoraciones del programa “Dios y la patria” son parte de los requisitos necesarios para 
obtener las del Cuerpo de Aventureros. Para obtener la condecoración de Comandante Nacional, 
los niños o jóvenes deberán terminar el programa “Dios y la familia; para obtener la 
Condecoración del General, los niños deben culminar el programa “Dios y la iglesia” (Ejército 
de Salvación). Boy Scouts of America brinda la posibilidad de utilizar la serie “Dios y la patria”
como parte de los requisitos para otorgar las condecoraciones. Las Niñas Guardias y los Rayitos 
de Sol que obtienen las condecoraciones pueden, al igual que los varones, colocarlas en la banda
del uniforme. 
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Igualmente, P.R.A.Y. confecciona las condecoraciones para los líderes juveniles, que pueden ser 
otorgadas a todos los líderes independientemente de su participación en el programa de “Dios y 
la patria”.
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